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Questo intervento si propone di suggerire 
un’attività laboratoriale di  tipo costruzionista

Il costruzionismo è la teoria 
dell'apprendimento che si basa 
sull'idea che gli apprendimenti 
acquisiscano efficacia non tanto con 
la trasmissione delle conoscenze 
quanto attraverso il libero 
coinvolgimento di chi apprende in 
attività di costruzione, reale o 
virtuale, vissute come significative.



Seymour Papert 1928-2016
«La parola costruzionismo indica due aspetti della teoria della 
didattica delle scienze alla base di questo progetto. Dalle teorie 
costruttiviste in psicologia prendiamo la visione 
dell'apprendimento come una ricostruzione piuttosto che come 
una trasmissione di conoscenze. Successivamente estendiamo 
il concetto dei materiali manipolativi nell'idea che 
l'apprendimento è più efficiente quando è parte di un'attività 
come la costruzione di un prodotto significativo»
(Seymour Papert, A New Opportunity for Elementary Science 
Education)





Il Logo è un linguaggio di programmazione 
progettato per scopi educativi

È caratterizzato dall’automa tartaruga,
 tradizionalmente un triangolino che si può far muovere 
sullo schermo per realizzare un disegno. La tartaruga 
obbedisce a comandi elementari, detti primitive, che 
possono essere integrati da comandi creati per i propri 
scopi. 



Identificazione con la Tartaruga
Attingendo alle conoscenze spaziali sensomotorie, comuni 
a tutti gli esseri viventi che sono in grado di spostarsi a 
piacimento nello spazio circostante, si dovrà istruire la 
tartaruga creando un codice che le permetta di ubbidire a 
nuovi comandi opportunamente finalizzati. Nel ruolo 
attivo d’insegnante dell’automa, l’allievo potrà prendere 
in mano le redini del proprio processo di apprendimento e 
imparare facendo (Papert, 1983).



Si tratta di un apprendimento 
naturale, coinvolgente e 

divertente, vicino a quello del 
bambino piccolo che esplora il 

mondo circostante. 

Apprendimento naturale



Si contrappone all'apprendimento artificiale, 
simbolico ricostruttivo, tipico della scuola che per 

motivi storici ed economici, è strutturata come 
una catena di montaggio finalizzata al 

trasferimento di informazioni nella mente degli 
allievi e al controllo apparente della loro 

persistenza almeno temporanea .



Apprendimenti scolastici 
tradizionali

 L'apprendimento scolastico non ha fama di 
apprendimento significativo e risulta spesso 

poco stimolante. Per questo, nelle scuole più 
avanzate, nei limiti del possibile, si è sempre 
cercato di ritagliare almeno piccoli spazi per 
apprendimenti più naturali, assai diversi da 

quelli che la scuola normalmente attua.



FMSLogo
 by Davide Costanzo: versione aggiornata dell’MSWLogo

 fmslogo-8.3.2.exe scaricabile gratis

https://sourceforge.net/projects/fmslogo/


Risorse per MSWLogo

Tartapelago
           

*Vocabolario animato delle principali primitive del Logo

*Arte della tassellazione del piano con fiocchi di Koch

http://www.pietrocola.eu/maecla/tartapelago/
http://www.maecla.it/tartapelago/frattali/indexfiocchi.htm
http://www.maecla.it/tartapelago/vocanimato/index.htm
http://www.maecla.it/tartapelago.htm


Primitive utilizzate:
to … end

make “diago 100

forward 100        forward :diago                  (fd 100       fd:diago) 

right 90  

forward                                                    (fd)  back (bk)

right                                                         (rt)  left (lt)

penup   pendown                                      (pu   pd)

hideturtle     showturtle                            (ht   st)

clearscreen                                               (cs)



Curva di Koch: livelli 0 e 1



Curva di Koch: livelli 2 e 3



Curva di Koch: livelli 4 e 5



Fiocco e antifiocco di Koch



Siamese e antisiamese di Koch



Poligoni iscritti e circoscritti,
fiocco e siamese con e senza 
le loro rispettive anti-figure



Costruzione di una colonna di antisiamesi



Ripetizione di colonne per tassellare



Riposizionamento per completare la
tassellazione di antisiamesi



Tassellazione del piano mediante 
antisiamesi
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